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Les composants graphiques

Cours 4

Programmation des systemes embarqués Android :
Les layouts, les widgets, les listeners.

Wilfried Y. H. Adoni daN>R0ID
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Programme de la séance

* Le Toast message

* Les widgets et listeners
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 Un Toast est un objet permettant d’afficher un message de type alerte a
I’écran en tenant compte du contexte de |'activité associée.

* La définition de ce objet se fait dans la classe Activity.

* Syntaxe:

Toast.makeText(Context context , String message, int duration).show()
) Context context : définir la vue dans laquelle le message sera affiché.
) String message : le contenu du message a afficher.
) Int duration : la durée d’affiche du message.

0 La méthode show() : permet d’afficher le toast message toast.
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Les boites de dialogue: Toast

e Exemple:

1 package centrale.ecole.ma.hellocentrale;

2

[ ]

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
4 import android.os.Bundle;

5 import android.widget.Toast;

7 ® public class MainActivity extends AppCompatActivity {

doverzide e
Salut les Selectifs de 2A

ij-nT protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
11 super.onCreate (savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity main);

—t
[ %]

[ ]

14 String message = "Salut les Selectifs de 2A"; ‘ .
15 Toast.makeText (this.getApplicationContext (), message, Toast.LENGTH LONG).show();
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* Les widgets ou composants graphiques sont des objets au sens POO du
terme.

* Chaque type de widgets est une classe dérivée de la classe View.
* |ls sont placés a lI'interieur des Layouts.

* |ls existent plusieurs types de widgets:
O TextView
O EditView
d Button
O CheckBox
O RadioButton

 Spinner
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TextView

* Le widget TextView un objet permettant d’ajouter un texte sur I'écran du
téléphone.

* La définition du TextView se fat dans le fichier layout et I'appel dans la
classe Activity.

 Quelques méthodes associées a l'objet TextView:

methode oo

setText(String message) Modifie le texte a 'objet
setTextColor(int color) Modifie la couleur du texte
setBackgroundColor(int color) Modifie la couleur d’arriere du texte
setVisible(int visibility); Modifie |a visibilité du texte
setTextSize(float size); Modifie la taille du texte
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e Le TextView est toujours a l'interieur d’un conteneur

e Ecriture basique d’un TextView

Définition du TextView dans le fichier layout xml

LinearLayout ||TextView

<?xml wversion="1.0" encoding="utf-8" 27>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/a
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto" -
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:orientation="vertical"”
tools:context="centrale.ecole.ma.hellocentrale.MainAc

<TextView
android:id="g+id/text"
android:layout width="match parent”
android:layout height="wrap content"
android:text="message Text ici"/>

</LinearLayout>
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Hello Centrale
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Appel du TextView dans la classe d’activité

package centrale.eccle.ma.hellocentrale;

import
import

import

public

android.os.Bundle;
android. support.v7.app.AppCompatActivity:

android.widget.TextView;

class MainActivity extends AppCompatActivity {

= 7 7 .d—\-r;'.'v-::, ™r

=T ar =] =
o R S I L | L il D=

[

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |

super.onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.layout.activity main);

;= - - . Pp— T
3~ ST TE p e T ol e o I = 1T ATT " wrfTrg LTS |
ecupera = Ve 4dau CeXxTCView a8 4

-
L

text.setText ("Bonjour les é&léves ingenieurs de 2A");

T e
Ld=E O

Hello Centrale
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Button

* Le widget Button est un objet permettant d’ajouter un bouton a I'écran du
téléphone.

* La définition du Button se fait dans le fichier layout et I'appel dans la classe
d’activité.

 Quelqgues méthodes associées a l'objet Button:

T

setText(String message) Modifie le texte contenu dans le bouton
setOnClickListener(OnClickListener 1) Ajout une action d’écoute au bouton

setClickable(boolean clickable) Modifie I'action du clique sur le bouton
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Définition du Button dans le fichier layout xml

* Le Button est toujours a 'interieur d’'un conteneur

e Ecriture basique d’un Button

u E EI @v DNexus4v M6 'I:I'AppTheme @Language-
T
<?xml wversion="1.0" encoding="utf-8" 27> i = H ©3% @ O
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/a a 100 200 el :
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res—auto”
xmlns: tools="http://schemas.android. com/tools" .
android:layout width="match parent" ¥ioo
android:layout height="match parent” Hello Centrale
android:orientation="vertical"” g
tools:context="centrale.ecole.ma.hellocentrale . MainAc B el
<Button g
android:id="@+id/button" =
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android: text="Se Connecter"/> R
</LinearLayout>
g
&
Z
.—| Teat
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Appel du Button dans la classe d’activité

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
w
// Déclaration d'une wvariable qui va contenir notre bouton Hello Centrale
SE CONNECTER

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstancesState) ;
EetCDntentview[R.layDut.activity;mﬁin];

'y . I R y PR SN SRR S [ 7 e T
S rreclperallonl de 14 Vie dU oouloll 2 4L dide dge son LU
Vous avez cliqué sur fe bouton loginit

btn=(Button) findViewById(R.id.button) ;

: .
= 11t AT e e -
12 daCcCiaon d ecoUle

istener (new View.OnClickListener () {

@0verride
public void onClick(View v) {
String message = "Vous avez cligué sur le bouton loginl!!™;

Toast.makeText (getApplicationContext (), message, Toast.LENGTE_LGNG].shaw{];
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EditText

* Le widget EditText est un objet permettant d’ajouter un champ de saisie a
I’écran du téléphone.

* La définition du EditText se fait dans le fichier layout et I'appel dans la classe
d’activité.

 Quelques méthodes associées a l'objet EditText:

méthode o

setText() Modifie le contenu du champ de saisie

getText() Récupére la valeur saisie par 'utilisateur

10
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Définition du EditText dans le fichier layout xml

* Le EditText est toujours a l'interieur d’'un conteneur

ty_rmainxml ® | C MainActivity.java * | Preview
o =
) . o ' Mexus 4~ ME26+ (L) AppTheme Language ~ -
LinearLayout | EditText E= @ EI = D @ =
<?ml version="1.0" encoding="utf-g" 7> = B 3 © 50% 4 4
<LinearLayout xmln=z:android="http://schemas.android.comn/apk/res/android” F
xmlns:tools="http://schemas.android.com/toocls" - 1 o .
android:layout width="match parent"
- - )

android:layout height="watch parent"
android:orientation="vertical"
tools:context="centrale.eccle.ma.hellocentrale . Mainfctivity ">

Hello Centrale

<EditText — a
android:id="g+id/edtEmail" B Entrer votre email
android:layout width="match parent" |
android:layout height="wrap content" Entrer votre mot d e Pa sse

android:hint="Entrer wvotre email"
android: inputType="textEnailAddress" />
4 |s LOGIN
<BditText
android:id="g+id/edtPassword"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:hint="Entrer votre mot de passe"
android: inputType="textPassword" /> ﬁ

<Button
android: id="g+id/btnLogin"
android: layout width="match parent"”
android:layout height="wrap content"
android: text="Login" /> §

</ LinearLayout>

) 11
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private Button login;
private EditText email, password;

Hello Centrale

BOverride

protected woid onCreate (Bundle savedInstanceState)
super.onCreate (savedInstanceState) ; naae
setContentView (R. layout.activity main);

I hamza@centrale-casablanca.ma

lugln—{Euttnn)flndviewaId{R id.btologin) ;
emaill={EditText) findViewById(E.id.edtEmail) ;
password=({EditText) findViewById(R.id.edtPassword) ;

A e ,r: HHHHH ~

- iy A'une a

3 | LALE L Ld - LEdL o e e £ AL mLIFA Iy P

Bienvenue vos coordonnees sont :

login.setinClickListener{new View.OnClickListener({) | kmmmiwi@mmwwnﬁmm%ﬂw
password: toto

@0verride
public void nnCli:k{view v |

S=Taatia =R a=] = T ST H_.- ST emal 1

B = A L B L= P T Lol L 2

Strlng inputEmail=email. gEtText{y toString () -

d EE oIS e = Soantenn dn nr;ws LSS ST

Lo rbuptole L0 ULl LA

Strlng inputPassword=password.getText () .toString() ;
String message = "Biemvenue vos coordonnees sont @ \n login
Toast.makeText (gethpplicationContext (), message, Tcast.LENGTH LON

"+ ir

12
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CheckBox

* Le widget CheckBox est un objet jouant le r6le d’une case a cocher.
* Une case qui peut étre dans deux états : cochée ou pas.

 Exemple en XML:

* android:checked="true" signifie que la case est cochée par défaut.

<CheckBox
android:layout width="wrap content” [V CheckBox Etat = True (Coché)

android:layout height="wrap content"”
android: checked="true"

android: text="CheckBox" /> [”55. B CheckBox Etat = False (Non Coché)

 Quelques méthodes associées a 'objet CheckBox:

méthode gl

setText() Modifie le contenu du champ de saisie
setChecked() Récupére la valeur saisie par 'utilisateur
isChecked()

13
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Définition du CheckBox dans le fichier layout xm

* Le CheckBox est toujours a l'interieur d’'un conteneur

<2uml version="1.0" encoding="utf-8" 7>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemaz.android.com/apk/res/android”

xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"

android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent”
android:orientation="vertical"

tools:context="centrale.ecole.ma.hellocentrale MainActivity ">

<TextView. ..

<CheckBox

android:
android:
android:
android:

<CheckBox

android:
android:
tlayout height="wrap content"

android

<CheckBox

android:
android:
android:
android:

</ LinearLayout>

android:

>

id="E+id/checkbox chemize id"

layout width="match parent"

layout height="wrap content”
text="Chemisze : Hugo Boss: 28% DHs"/>

id="@+id/checkbox pantalon id"
layout width="match parent”

text="Pantalon : Zara: 389 DHs"/>

id="@+id/checkbox id"

layout width="match parent"
layout height="wrap content"
text="Pull : HzM 185 DH="/>

o

[l Pal

H @B
] 100 200
]
8 SHOOPING

200

D Chemise : Hugo Boss: 289 DHs
[] Pantalon : Zara: 389 DHs

[] Pull: H&M 189 DHs

14
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yrivate CheckBox pantalon, chemise, pull;

.-""-rr.:.-w-\.-i.j.:.
ST LD =

]
yrotected void onCreate (Bundle savedInstanceitate) |
super.onCreate (savedInstanceitate) ; Hello Centrale
gsetContentView (R.layout.activity maim);

pantalon =(CheckBox)findViewById(R.id.checkbox pantalon id); SHOOPING
chemize =(CheckBox)findViewById(R.id.checkbox chemise id); ["] Chemise : Hugo Boss: 289 DHs
pull =({CheckBox) findViewBvId(R.id.checkboxr pull id);
=T Pantalon : Zara: 389 DHs
pantalon.setinClickListener (new View.OnClickListener({) | D Pull - HM 18% DHs
Eoverride
public void onClick(View ) |
Toast.makeText {gethApplicationContext (),
pantalon.getText () +" is "+pantalon.isChecked()+"", Toast.LENGTH LONG) .show();

s
chemize.setOnllickListener (new View.0nClickListener() |
Eoverride
public void onClick (View v) |
Toast.makeText{getipplicationContext (),

5 "3 " 5 3 ™ mwn -
} chemize.getText ()+" iz "+chemise.iaChecked()+"", Toast.LENGTH LONG).show(): Pantalon : Zara: 389 DHs is true
b

pull.setOnClickListener {new View.0nClickListener({) {
@0verride
public volid onClick(View ) |
Toast.makeText {gethApplicationContext (),
pull.getText() + " iz "+pull.isChecked()+"", Toaat.LENGTH LONG).show();

15
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RadioGroup et RadioButton

 Méme principe que la CheckBox, a la différence que I'utilisateur ne peut
cocher qu'une seule case.

* |l est plutot recommandé de les regrouper dans un RadioGroup

 Exemple en XML:

<TextWView...> = =TT T = =
~RadioGroup

android:id="g+id/genre"

android:layout width="wrap content"”
android:layout height="wrap content"”
android:orientation="horizontal">

<RadicButton

android:layout width="match parent" HEI I‘D Centrale

android:layout height="wrap content"

android: text="Homme" /> GENRE
«RadicButton

android:layout width="match parent" O Homme @ Femme

android:layout height="wrap content"
android: text="Femnm:"
android:checked="true" />

< /RadioGroup>

L=
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e Spinner est un widget similaire a une liste déroulante pour sélectionner des
éléments.

* Toucher le Spinner affiche un menu déroulant avec toutes les autres valeurs
disponibles, a partir de laquelle l'utilisateur peut en sélectionner un
nouveau.

e La creation d’'un widget de type Spinner se fait en 4 étapes :
O Declaration du spinner dans le fichier xml

O Chargé le Spinner a I'aide d’une liste de choix de type ArrayString Home

4
 Ajouter un Adapter pour adapter le contenu Home
d Associer une action lorsque I'utilisateur effectue un choix Work
or
Other
Custom

18
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Définition du Spinner dans le fichier layout xm

e Le Spinner est toujours a l'interieur d’un conteneur

{3pinner
androld:id="f+1d/spinner pays"
android:layout width="match parent”
androld:layout height="wrap content'/> o v

A 4 WA
Hello Centrale

100

200

19
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public class Mainkctivity extends Applompatlctivity |

NEA~TswstE1Aan AMnm rr=1 =k
Declaration d'une variabl

private Spinner spinner;

& qul va conteniy notre splnne:

@0verride

protected void onCreate (Bundle savedInatanceitate) |
super.onCreate (savedInatanceState)
setContentView(R.layout.activity main);

1_ pommmaarsEtan Az 194 Az paEres omtpne
i IoblpcligLloll e L 10 Lo DUl o/l

splnner—{Splnner?flndviewById{R id.spinner pays):

S egtion des 1tems duo SpLONEY V1& 13 une tshle de Strinc

final String capitale[] = {"Abkidjan", "Yamoussoukro", "Casablanca", "Rabat", "Douala", "Yaounde", "Dakar", "Paris"};

{9 & =t1an AM'nn adantene
T- rea " adapce

Arrayﬁdapter<5tr1ng> adapter =new ArrayRdapter<3tring>(this, android.R.layout.simple spinner item ,capitale};
adapter.setDrnpannViewResnurce{andrnid.R.laynut.slmple_splnneq_dropdamq_ltemj.

ankE Aes notre

:.;D_:"'"'

(57]

& notre spilnne:

spinner.sethdapter{adapter);

E _ ;_n._ ,r._: smETAan 21 Alieme An o eme Rne
g QUL O Ll dLLilll gl CLIQUC QU op/lllUCl

spinner.setinltemSelectedlistener (new AdapterView.OnltemSelectedlistensr() |
@0verride
public void onltemSelected (BdapterView<?> parent, View wiew, int position, long id) {
Toaat.makeText (gethpplicationContext (), capitale[position].tostring(), Toast.lENGTH LONG).show():

@0verride
public void cnlothingSelected (AdapterView<?> parent) |
Toast.makeText (gethpplicationContext(), "Aucune selectien", Toast.IENGTH LONG).show():

Hello Centrale

Abidjan

Yamoussoukro

Casablanca

Rabat

Douala

Yaounde

Dakar

Paris

20
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Ressources

e Documentation officielle :

1 https://developer.android.com/index.html

e Tutoriel Android :

L https://developer.android.com/studio/index.html

21
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